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Interfaces graphiques Java

Bibliothèques permettant de faire des interfaces utilisateur 
graphiques en Java : 

– AWT (~1995), plus utilisée directement, mais sert de 
base à Swing, 

– Swing (~1998), historiquement importante, en cours de 
remplacement par Java FX, 

– JavaFX (~2014).
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Présentation à l'écran
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BorderPane

BorderPane place ses nœuds enfants dans cinq zones 
pouvant chacune contenir au plus un enfant.
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Toutes les zones sauf la centrale sont dimensionnées en 
fonction de leur contenu. La totalité de l'espace restant est 
attribué à la zone centrale.



Boucle événementielle

Le fil d'application JavaFX (JavaFX Application Thread) ne 
fait rien d'autre que : 

– attendre un événement, 
– le traiter, souvent via des gestionnaires d'événements 

(event handlers), 
– recommencer. 

Cette boucle s'appelle boucle événementielle (event 
loop).



Gestionnaire d'événement
Gestionnaire d'événement JavaFX : 
interface EventHandler<T extends Event> { 
  void handle(T event); 
} 

Evénement d'action : 
class ActionEvent { 
  public Object source; 
  // … autres attributs et méthodes 
} 

Attachement d'un auditeur à un bouton : 
Button b = …; 
b.setOnAction(e -> …);



Gestion des événements
Exemple : ajout d'un bouton à une fenêtre et affichage d'un 
message à chaque clic. 
void start(Stage primaryStage) { 
  Button button = new Button("click me!"); 
  button.setOnAction(e -> 
    System.out.println("click")); 

  Scene scene = new Scene(button); 
  primaryStage.setScene(scene); 
  primaryStage.show(); 
} 



fil d'application JavaFX 
(JavaFX Application Thread)

fil principal 
(main thread)

Gestion des événements

main 
  launch boucle événementielle : 

  start 
  … 
  println("click") 
  …

La figure ci-dessous illustre l'exécution des différentes 
parties du programme sur les deux fils existants.


